[bookmark: _Toc195343357]МОДЕЛИ-ПРИМЕРЫ И СПОСОБЫ ИХ ПОСТРОЕНИЯ В ПРОГРАММЕ «ГЕОКОНСТРУКТОР»


Чтобы открыть модель для просмотра и редактирования, в меню «Модель» выберите пункт «Открыть…» и в диалоге укажите стартовый html-файл нужной модели.

[bookmark: _Toc195343358]Модель 1. ПОКАЗ СКРЫТЫХ И ВЫДЕЛЕНИЕ

[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]При помощи меню «Показать скрытые», покажите границы государств Европы, отдельно границы Франции и Германии, их названия, государственные флаги.

Используйте подсветку, чтобы акцентировать внимание на нужном объекте.

Этапы построения модели

1. [bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10]При помощи кнопки «Импортировать рисунок» вставьте из папки «Библиотека изображений» карту-подложку (в данном случае – Карта_Европа_Физическая.jpg) и схему границ государств Европы (Карта_Европа_Границы.png – картинка с прозрачным фоном).
2. Чтобы при работе с моделью импортированные изображения не перемещались от случайного движения мыши, запретите перемещение объекта, щелкнув во вторую колонку списка объектов – появится символ «замок».
3. При помощи кнопки «Импортировать рисунок» вставьте из папки «Библиотека изображений» флаги Франции и Германии.
4. При помощи инструмента «Создать ломаную» нарисуйте замкнутые области, повторяющие контуры Франции и Германии. Для более точной обрисовки можно временно увеличить масштаб изображения на рабочем поле. 
5. Назначьте нарисованным областям свойство «Можно подсвечивать». Тогда в модели вы сможете акцентировать внимание на нужном объекте щелчком мыши на нем – вокруг объекта начнет мигать рамка.
6. При помощи инструмента «Изменить цвет заливки» покрасьте созданные области в нужный цвет с нужной степенью прозрачности. (Обратите внимание: чтобы начать редактировать объекта, его нужно сначала «выделить». Для этого нужно либо просто щелкнуть курсором на нужном объекте, либо (особенно если объект находится «ниже» другого и недоступен для выделения) выбрать объект в списке всех объектов модели.)
7. При помощи инструмента «Создать текстовое поле» разместите надписи «Франция» и «Германия».
8. Всем созданным и импортированным объектам (кроме карты-подложки) назначьте свойство «Можно включать». Объекты-изображения со свойством «Можно включать» при открытии модели в Плеере не показываются сразу, а лишь появляется в списке «Показать скрытые». Пользователь может в любое время «включить» показ объекта или снова отключить его.
9. Для удобства работы с объектами, рекомендуем заменить автоматически возникающие в списке объектов имена на более осмысленные.
10. При помощи кнопки «Указать инструменты, которые будут доступны в задании» вызовите панель настройки и отключите все инструменты – поскольку ни один из них для работы с данной моделью не понадобится (кроме инструмента «Выбрать/переместить», который доступен всегда)


[bookmark: _Toc195343359]Модель 2. ПЕРЕМЕЩЕНИЕ ОБЪЕКТОВ

Переместите силуэты Франции и Германии так, чтобы границы стран заняли правильное место на карте.

Этапы построения модели

1. При помощи кнопки «Импортировать рисунок» вставьте из папки «Библиотека изображений» карту-подложку (в данном случае – Карта_Европа_Физическая.jpg) и схему границ государств Европы (Карта_Европа_Границы.png – картинка с прозрачным фоном).
2. Чтобы при работе с моделью импортированные изображения не перемещались от случайного движения мыши, запретите перемещение изображения, щелкнув во вторую колонку списка объектов – появится символ «замок».
3. При помощи инструмента «Создать ломаную» нарисуйте замкнутую область (например, «Территория Франции»). 
4. Присвойте объекту-области статус «Эталон ответа». Этот объект не будет виден ученику, он будет «ждать», пока поверх него не появится проверяемый объект, созданный или модифицированный учеником. (Обратите внимание: все объекты типа «Эталон ответа» в списке объектов модели пишутся зеленым шрифтом.)
5. При помощи инструмента «Создать копию объекта» получите копию исходной области (например, «Франция») и разместите ее в произвольном месте.
6. Объекту «Франция» присвойте статус «Изображение» и включите свойство «Можно перемещать». Этот объект будет виден ученику и его можно будет двигать по карте.
7. Аналогично создайте области для Германии.
8. С импортированной схемой границ можно поступить по-разному. Можно просто оставить ее видимой – это упростит выполнение задания. Можно назначить этому объекту свойство «Можно включать» – предоставив ученику возможность «включить» изображение как подсказку. Можно, наконец, просто удалить изображение – тогда ученик должен будет сориентироваться по очертаниям береговой линии Европы.
9. При помощи кнопки «Указать инструменты, которые будут доступны в задании» вызовите панель настройки и отключите все инструменты – поскольку ни один из них для работы с данной моделью не понадобится (кроме инструмента «Выбрать/переместить», который доступен всегда).



[bookmark: _Toc195343360]Модель 3. ЗАКРАСКА И ТЕКСТ

Выделите силуэт Франции и закрасьте его красным цветом, выделите силуэт Германии закрасьте его синим цветом. 

Подпишите названия этих стран на карте.

Этапы построения модели

1. При помощи кнопки «Импортировать рисунок» вставьте из папки «Библиотека изображений» карту-подложку (в данном случае – Карта_Европа_Физическая.jpg) и схему границ государств Европы (Карта_Европа_Границы.png – картинка с прозрачным фоном).
2. Чтобы при работе с моделью импортированные изображения не перемещались от случайного движения мыши, запретите перемещение изображения, щелкнув во вторую колонку списка объектов – появится символ «замок».
3. При помощи инструмента «Создать ломаную» нарисуйте замкнутую область (например, «Территория Франции»). 
4. Присвойте объекту статус «Эталон ответа». Этот объект не будет виден ученику, он будет «ждать», пока поверх него не появится проверяемый объект, созданный или модифицированный учеником.
5. В соответствии с условием задания, закрасьте область красным цветом при помощи инструмента «Изменить цвет заливки». 
6. Включите проверку цвета данного объекта-эталона в задании.
7. При помощи инструмента «Создать копию объекта» получите копию исходной области (например, «Франция для закраски») и разместите ее непосредственно поверх области-эталона. 
8. Объекту «Франция для закраски» присвойте статус «Изображение» и включите свойство «Можно менять цвет». Этот объект будет виден ученику и его можно будет перекрашивать.
9. Аналогично создайте области для Германии.
10. При помощи инструмента «Создать текстовое поле» разместите надписи «Франция» и «Германия».
11. Присвойте надписям статус «Эталон ответа».
12. При помощи кнопки «Указать инструменты, которые будут доступны в задании» вызовите панель настройки и отключите все инструменты кроме инструмента «Изменить цвет заливки».



[bookmark: _Toc195343361]Модель 4. ПОСТРОЕНИЕ СИМВОЛОВ И ЛИНИЙ

Выберите инструмент «Создать символ» и поставьте круг на том месте карты, где расположен Париж. Окрасьте круг в красный цвет. Создайте синий круг на месте, где расположен Берлин. 

При помощи инструмента «Создать ломаную» нарисуйте сухопутную границу между Францией и Германией.

[bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8](Чтобы завершить построение ломаной, используйте двойной щелчок на последней точке).

Этапы построения модели

1. При помощи кнопки «Импортировать рисунок» вставьте из папки «Библиотека изображений» карту-подложку (в данном случае – Карта_Европа_Физическая.jpg), схему границ государств Европы (Карта_Европа_Границы.png – картинка с прозрачным фоном) и схему размещения крупных городов Европы (Карта_Европа_Города.png – картинка с прозрачным фоном).
2. Чтобы при работе с моделью импортированные изображения не перемещались от случайного движения мыши, запретите перемещение изображения, щелкнув во вторую колонку списка объектов – появится символ «замок».
3. При помощи инструмента «Создать символ» поставьте кружки на месте Парижа и Берлина. 
4. Присвойте этим кружкам статус «Эталон ответа». Включите проверку типа символа и его цвета, но не включайте проверку размера – в задании не оговаривается, какого размера должен быть круг.
5. В соответствии с условием задания, закрасьте символ Парижа красным цветом, а символ Берлина – синим при помощи инструмента «Изменить цвет заливки». Включите проверку цвета символа.
6. При помощи инструмента «Создать ломаную» нарисуйте сухопутную границу между Германией и Францией. Чтобы завершить построение ломаной, используйте двойной щелчок на последней точке.
7. При помощи кнопки «Указать инструменты, которые будут доступны в задании» вызовите панель настройки и отключите все инструменты кроме необходимых для выполнения задания: «Создать символ», «Создать ломаную», «Изменить цвет заливки».

